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Utvecklingen av
kunskapsoverfdring
inom hogre
utbildning

Video dr centralt inom kunskapséverféring i dagens
hégre utbildning. Den stéder hybridinlGrning och
asynkron inlérning, och ger férbattrad férstdelse
av centrala begrepp. Det dr viktigt med I6sningar
som dr l&tta att anvdnda och anpassningsbara

fér mdnga olika tilldimpningar. Upptdck skalbara
system fér att skapa innehdll som fungerar fér
bdde personliga och storskaliga installationer,

och uppfyller behoven hos bdde pedagoger

och studerande.



UTVECKLINGEN AV KUNSKAPSOVERFORING INOM HOGRE UTBILDNING

Hogre utbildning stdr infér en betydelsefull férdndring gdllande hur kunskap
overfors fran pedagoger till studerande. Detta drivs av féljande nyckeltrender.

e Studerande idag och i framtiden lever liv som flyter mellan digitala och fysiska rum fér att uppfylla sina
intellektuella och sociala behov. De férvantar sig att ldroanstalterna fungerar pd liknande satt: att de
blir utbildade d&r de befinner sig-i studentrummet, pd taget eller i féreldsningssalen.

e Vardet for synkron inlarning skiftar frén ren instruktion till mer diskussions- och projektbaserad
inlarning, vilket ocksa ligger mer i linje med de fardigheter och arbeten som dessa studerande kommer
att behdéva och méta efter hogre utbildning. Dock méste mycket av kursmaterialet fortfarande Iémnas

ut och tas in av de studerande asynkront.

e Utbredd videoinspelning av féreldsningar betyder ocksd att de studerande inte behéver bekymra sig
om att féra anteckningar att studera efter féreldsningen, utan kan fokusera pd forstdelse och syntes
i vetskap om att inspelningen av féreldsningen &r tillgénglig for dem om de missade ndgot.

e Ndar pedagogerna skapar detta innehdll vill de att det ska g& snabbt och att de ska kunna fokusera
pd att utbilda, inte p& AV-utrustningen.

e |T-team som hanterar dessa lokaler vill att utrymmena ska vara anpassningsbara, véixa med behoven
och ha standardisering som férenklar hantering och uppgradering av lokalens AV-utrustning.

Dessa trender, i kombination med IT-personalens behov, &r en drivkraft for ett nytt ramverk fér hur

videodriven kunskapséverféring kan se ut.
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En modell for videodriven kunskapséverforing

Modellen ar byggd runt tanken att ledarna for I&rosdten inom hogre utbildning ska kunna tdnka pd
kunskapséverféring som en videoproduktion, och de olika 16sningsramverken som studiotyper. Fér att sedan
omsluta I&sningsramverken har modellen nyckelaxlar: Den styrningsnivé som krévs i produktionen och
inspelningens omfattning.
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INSPELNINGENS OMFATTNING

Styrningsniv@axeln handlar om att fdnga upp komplexiteten i det som behdver spelas in och delas
och de personer som krdvs for att hantera produktionen-om det kan géras av presentatéren sjdlv
(grundlaggande) eller om det behdvs AV-tekniker (avancerad).

Inspelningens omfattning dr den andra axeln, som strécker sig frédn personlig nivd vid ett skrivbord
hela végen upp till en stor forel@sningssal.
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Lésningar for videodriven kunskapséverforing

Nar man ténker pd olika l6sningstyper ar det viktigt att ta hdnsyn till hur befintliga AV-leverantérer tanker.
De bérjade ofta med stora féreldsningssalar med skraddarsydda kontroller och kontrollrum fér studio

med AV-team, vilket fungerade bra i denna skala. Dessa AV-16sningar gar att skala ned i storlek, men ofta
med en avancerad komplexitetsnivd som inte behdvs och som inte dr skalbar ndr vi talar om de utbredda
videomojligheter som kommer att behévas i framtiden.

Detta stér i kontrast till hur vi pd Logitech ser de I6sningar som behdévs for att uppfylla pedagogers och
studerandes mangskiftande behov, med videobaserad kunskapsdelning som ar flexibel och utbyggnadsbar.
Vi kan titta ndrmare pd de olika |6sningsuppsdttningarna och deras tilldmpningar inom utbildning.

Studio pa ett skrivbord
NIVA GRUNDLAGGANDE TILL MEDELNIVA  SKALA PERSONLIG

For att skapa féreldsningsinnehdll i personlig skala &r “studio pé

ett skrivbord” ett anvandbart begrepp for I6sningarna. Skalan for
styrningsniva gar frédn en webbkamera som till exempel Brio 505 i den
enklare dnden, perfekt for féreldsare som behdver innehdll i stilen
"TV-hallda” som ar lampligt for ett brett urval av tilldmpningar. Bortom
detta ger kameror for skrivbordsinnehdll som Logitech Reach ndsta
niva av styrning och engagemang i ber&ttelsen, med friheten att visa

analoga presentationsmaterial som dokument och tredimensionella
foremal pd skrivbordet.

Studio pa en vagn
NIVA GRUNDLAGGANDE SKALA MINDRE GRUPP (FLYTTBAR)

Nér vi ser p& gruppmiljoer finns det tvd 16sningsramverk att fundera
6ver. Den forsta av dem &r "Studio pd en vagn”, som fungerar bra i
lokaler som inte har AV-utrustning fér inspelning permanent monterad,
men dar det kan behéva stdllas upp med kort varsel. | vér Logitech-
portfélj kan man anvanda Rally Bar-serien, till exempel Rally Bar, Rally
Bar Mini och Rally Bar Huddle, som ansluts och styrs med Logitech

Tap pé& en vagn med skarm. Detta &r en perfekt allt-i-ett-16sning for

att skapa innehdll och engagerande hybridférel&sningar i lokaler av
varierande storlek som ar enkla att konfigurera om. Dessa enheter
erbjuder sédana funktioner som spdrning av talare, gruppinramning
och individuella galleribilder. Denna 16sning kan dven konfigureras om
for grupparbeten och gruppdiskussioner nér den inte anvands for att
spela in forelasningar, vilket gér det till en flexibel investering.
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Studio i ett rum

NIVA GRUNDLAGGANDE SKALA MELLANSTOR (FAST)

Det andra I6sningsramverket fér gruppmiljéer ar for lokaler som
planeras ha AV-utrustning permanent installerad. Detta kan vara
lokaler som kan ha dubbla funktioner som sma férel&sningssalar och
stora métesrum. | dessa scenarier kan férmonterade installationer
utnyttja Logitechs rumslésningar, som innefattar det ovanndmnda
Rally Bar-sortimentet, men som ocksd kan byggas ut med ytterligare
kringutrustning som mikrofonenheter fér utékad réstuppfattning,
alternativa kameror fér dynamiska kameravinklar som Rally eller
Logitech Scribe, en kamera fér att dela whiteboard. Allt detta

i syfte att forb&ttra upplevelsen av samarbete vid inlérning.

Barbar studio
NIVA MELLANNIVA SKALA PERSONLIG TILL MELLANSTOR

Ett alternativt ramverk som &r anvéndbart fér mer producerat
innehdll ar konceptet "béarbar studio”. Detta kan stréacka sig hela
vdgen fran personlig inspelning hela vagen till innehdll i rumsstorlek.
Fér ndrvarande dr en etablerad paradigm fér detta mer lik en studio
som fyra personer bdr, med ett team som styr den, vilket placerar
den i kategorin fér avancerad styrning. Men vi pd Logitech vill
foresld en enklare 16sning, som gérs moéjlig av vart kamerasystem

Mevo. Detta ger den skalbarhet som féljer av att det inte behdvs
ndgon maskinvara: man anvdander mobiltelefoner (med Mevo Go)
eller befintliga NDI-kameror som bildkéallor med abonnemang pé
Mevo Pro-programvaran och flerkameraapp pd en enhet som Apple
iPad for att skapa upplevelsen. Men detta kan forstarkas med var
fantastiska maskinvara i form av Mevo Start™ and Mevo Core-
kameror® som ar det idealiska fysiska komplementet for att skapa

en helt&ckande trddlés produktionsupplevelse med flera kameror.
Losningen ar éaven idealisk for mobil undervisning, dansdemonstration
och andra utbildningsscenarier dér man &r pd spréng.

“tillganglig maskinvara &r olika beroende pé region

logitech



UTVECKLINGEN AV KUNSKAPSOVERFORING INOM HOGRE UTBILDNING

Integration av I6sningar fér omvandlande inldrning

Det ar viktigt att notera att dessa olika for pedagoger att omvandla sina utlérnings- och
|6sningsramverk eller “Studior” kan finnas oberoende kommunikationsmetoder. Genom att rikta in dessa
av varandra, men vad som dar mer intressant ar |6sningsuppsdttningar med specifika tilldmpningar
att de kan utgéra olika lager i en helhet, och inom utbildning strévar Logitech efter att omvandla
skapa l6sningar som uppfyller de specifika behov hur pedagoger engagerar studerande och sprider
som en institution har. | en féreldsningssal kan kunskap. En sémlés integration av videobaserade
man till exempel kombinera Logitech Reach fran [6sningar for kunskapséverféring gér det mojligt
"studion pd ett skrivbord” for att dela innehall for personal och studerande att engagera sig i

pd demonstrationsbdnken, samtidigt som man dynamiska och inneslutande inldrningsupplevelser.

anvander Rally-kamerorna for att visa férelé@sarens o s .
Denna kan ocksd lankas till

synvinkel i ett rum frdn “studion i ett rum” och .
programvarufunktioner som levereras av

&ven anvander "studion pd en vagn” for att lata de . al R
véra partner, och mdjliggoér videostrémning,

studerande i salen samarbeta med fjarrdeltagare. . - R .
J 9 videoanalys med transkription, éversdttning

Utvecklingen av videobaserad kunskapsdelning och Al-sammanfattning, som verkligen kan
inom utbildning har éppnat nya méjligheter turboladda inl&rningsupplevelsen.
Fragor?

Kontakta din Logitech-sdljare idag. Education@logitech.com
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