
Varje elevs resa är unik. Flexibel och smidig teknik anpassar utbildningen 
efter elevernas motorik, utvecklingsbehov och preferenser när det gäller 

att uttrycka sina kunskaper. Frigör alla elevers potential med verktyg 
som passar dem där de befinner sig på sin resa.

Omslutande videosamarbetsteknik gör utbildningen mer tillgänglig genom 
att fokus och interaktioner förbättras överallt där lärande sker.

HJÄLP ELEVERNA ATT SE OCH SYNAS 

Främja inkluderande  
klassrumsmiljöer
Hylla elevernas olikheter med utbildningsteknik som anpassas 
efter olika utvecklingbehov och personliga preferenser

RALLY-VIDEOKONFE-
RENSLÖSNINGAR
Samarbetsinriktade klassrum 
är alltid nära till hands med 
vårt sortiment av Rally-
videokonferenslösningar.  
Med avancerade kamerasystem, 
AI-förbättring och ljud som fyller 
hela rummet möjliggör Rally  
Bar-lösningarna bättre fokus för 
alla under lärandeupplevelsen.

RALLY BAR-
MIKROFONENHETER
Modulära mikrofoner för Rally, 
Rally Bar och Rally Bar Bar 
Mini. Har RightSound™-teknik 
som utjämnar Rally Bar-
mikrofonenheterna automatiskt 
röster och dämpar ljud så att 
elever på distans kan höra lärarna 
var som helst i klassrummet.

SCRIBE-WHITEBO-
ARDKAMERA
En AI-driven whiteboardkamera 
som ger eleverna möjlighet att 
sända fritt whiteboardinnehåll 
i hybridmiljöer eller traditionella 
klassrum.

LOGITECH REACH 
Ge alla elever en plats på första 
bänkraden med en justerbar 
innehållskamera som låter lärare  
visa icke-digitalt innehåll med  
360 graders rotation.



Forskning visar att hörselsvårigheter leder till distraktioner och sämre engagemang. Rätt headset- och 
ljudenheter kan förbättra elevernas fokus på utbildningens innehåll och förbättra lärandet, i elevens eget tempo.

Ge liv åt kreativiteten och självuttrycket med användarvänliga hjälpmedel som 
är särskilt utformade för användare vars kroppar och motoriska och digitala 

färdigheter fortfarande utvecklas.

LÅT ELEVERNA HÖRA OCH HÖRAS

MÖJLIGGÖR SJÄLVUTTRYCK OCH INTERAKTION 
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H111 STEREOHEADSET
Ett standardheadset på 3,5 mm för flera 
enheter som stöder olika inlärningsbehov  
och appar. Med en flexibel mikrofon som 
roterar 180 grader är H111 utformad för  
bättre röstupptagning och brusreducering.

ZONE LEARN 
SLADDANSLUTET HEADSET 
Ett headset som är utformat med och 
för barn, anpassat för djupgående och 
varaktigt lärande. Med utbytbara öronkuddar 
eller over-ear-kuddar och en justerbar 
skjutarm erbjuder Zone Learn en bekväm 
lyssningsupplevelse för elever i alla åldrar.

BLUE YETI MIKROFON
En förstklassig USB-mikrofon med  
Blue VO!CE-filter och effekter som gör att 
eleverna kan spela in ljud med hög kvalitet. 
Med 4 upptagningsmönster och studioreglage 
kan elever skapa perfekta inställningar  
för rent och fokuserat ljud.

LOGITECH PEN
En laddningsbar, USI-aktiverad 
Chromebook-penna med 
automatisk parkoppling och 
snabbladdningsteknik. Logitech 
Pen levererar avstötningsteknik 
för handflator och 4 096 
tryckkänslighetsnivåer som ger 
elever och pedagoger möjlighet 
att arbeta naturligt.

LOGITECH CRAYON 
FÖR UNDERVISNING
En mångsidig, snabbladdande 
digital penna för iPad. Logitech 
Crayon använder Apple Pencil-
teknik så att elever och lärare 
kan skriva och rita naturligt med 
pixelperfekt precision, utan att 
missa en enda linje eller detalj

M325-MUS
En konturerad, tvehändig mus 
med smidig markörkontroll som 
gör att eleverna kan uttrycka sin 
kunskap med större precision.

RUGGED COMBO 4 
TANGENTBORDSFO-
DRAL FÖR IPAD®

En slitstark, integrerad Multi-
TouchTM-styrplatta som eleverna 
kan ta med sig överallt där lärande 
äger rum. Logitech Rugged Combo 
har fyra användarlägen som ger 
elever möjlighet att interagera 
med innehåll på ett holistiskt och 
bekvämt sätt.


